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什么是 NFT？
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 非同质化代币（NFT）指的是“不可替代的代币”

 与市场更加熟悉的同质化虚拟货币相比，NFT为互

联网时代 独特的 数字资产的确权和交易 提供了

显而易见的便利



NFT 有什么价值？
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价值属性

外在：大众对这个东西价值的认同程度

内在：

o Rareness 稀有性，这是 NFT 几乎最重要的价值。所有的创作者都可以自行决定

（或是生产）某一种艺术形式作为资源，并且可以自己决定限制其数量用起确保

这个作品的稀缺性

o Indivisibility 不可分割性，NFT的作品不像是其他加密货币一般可以切割成许多

小单位，NFT只能以整体的形式来进行交易

o Uniqueness 唯一性



(NFT > 数字藏品) 的 价值
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 数字藏品 实现了虚拟物品的资产化，从而使得数字资产拥有可交易的实体

 目前数字藏品的价值主要体现在形式方面，到了Web3.0时代，数字藏品除了能建立独特标识

外，用户还可以享受到 数据所有权，数字藏品的价值将更多体现在 身份象征 和 资产属性

 未来由于个人的 内容创作 受到更好的保护

现在 未来

数字藏品为艺术
品/收藏品提供
所有权保护

使游戏玩家能
够安全地交易

资产

对发明专利、图片版权等，可以
用数字藏品进行 确权

艺术品/藏品 游戏资产 艺术品/收藏品

个人创作 版权

……



价值背景 (cont.)
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 收藏品的意义

 无法理解 ！= 没有需求

 游戏装备的意义

 名贵装备 => 社交炫耀
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Outline —— 各种 NFT 介绍
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1) 基于NFT的数字艺术品 案例

2) NFT的典型项目

3) 如何创作个人数字艺术品

4) NFT的发行 与 交易



1) 应用示例 —— 每一天：前 5000 天
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 艺术家 迈克·温科尔曼（艺名 Beeple）

 2007年5月年起耗费5000多日每日创作作品

的马赛克集合，是一幅巨型拼贴作品

（ 316 MB 的 JPG文件）。

 以 NFT 出售，这是一种基于区块链技术的

数字证书。

 在佳士得拍卖行以6934万美元（约合人民

币4.5亿元）落槌，成为在世艺术家作品拍

卖史上价值第三高的艺术品，成交价大幅

突破了NFT艺术作品的世界纪录



应用示例 —— 数字艺术品
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数字艺术品

 形式数字艺术指早期将物理艺术品映射到数字世界

 创作方式：伴随着 AI、NFT 等技术的成熟，直接对

数字进行操作，比如利用编程进行艺术创作，并开

始利用生成对抗网络 GAN 等具有人工智能和生物启

发作为创作手法。

 表现形态

• 在形式上，一方面利用新的媒介和手法，保留或

复现了已有的艺术样式（改进），另一方面由媒介

或技术导致全新的艺术展现；

• 在效果上，通过数字媒介和数字化手段表现的艺

术作品，带给人们全新的审美体验和感受。

爱德蒙·德·贝拉米肖像

法国艺术团体 Obvious 通过算法创作
完成。基于 15000 张创作于 14 至 
20 世纪之间的人像作品，借助「生成
对抗网络」算法（GAN）完成。



应用示例 —— 数字藏品
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 最近，中国资本市场的老面孔——史玉

柱再次被国内一众主流媒体报道，其掌

控的巨人集团旗下白酒品牌黄金酱酒推

出首款限量数字藏品，一共发行33个尊

享版、288个典藏版。

 这款数字藏品是基于 Conflux 链铸造，
而且巨人集团明确表示接下来会持续发

行数字藏品。

 没错，那个昔日敢闯敢拼，曾获得中国

十大改革风云人物的史玉柱也杀进 

web3.0 领域，而且使用的是 Conflux 链。



应用示例 —— 金陵图数字艺术展
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观众体验“人物入画”和“实时跟随”

o 即通过虚拟人物作为有效载体，进入动态长卷，让ta作为自己的“化身”在画作中畅
游

o 以第一人称的视角直接与画中人交流互动

https://www.sohu.com/a/549785749_99930774



应用示例 ——计算艺术 （computational arts）

15

 

利用软件通过调整设置
栏来创作不同的动漫角

色

利用计算机进行风格转换型创
作（ https://deepart.io ） 在Tilt Brush的虚拟现实中

创作3D艺术品

创作工具



Outline

16

1) 基于NFT的数字艺术品 案例

2) NFT 的典型项目

3) 如何创作个人数字艺术品

4) NFT的发行 与 交易



2) NFT典型项目 —— CryptoPunks
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 类型：图片

 CryptoPunks 是存储在以

太坊区块链上的所有权证明

 发售角色数量：10000个

 由于发行较早，非标准

ERC721，可通过合约转化为

ERC721

 创建时间： 6月，2017 年

 交易平台：OpenSea 



NFT典型项目 —— CrptoKitties

18

 宠物（喂养、繁殖等）

 玩法：买猫->收藏->繁殖->卖猫

 由于几乎所有逻辑都链上进行，在2017年堵塞了以太坊

 通过 MetaMask 钱包交易

https://www.cryptokitties.co/



NFT典型项目 —— Apes 无聊猿
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 无聊猿、变异猿等（图片）

 地板价（ 某个系列的NFT在市场中的最低挂单要价 ）超过Punk

 交易平台：OpenSea

 发行平台：Bored Ape Yacht Club（4月，2021年）



NFT典型项目 —— Apes （Cont.）
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 库里 (NBA Star)

 周杰伦 

 孙宇晨  波场 TRON 创始人

 ……

 具有极强的社区

 发展出官推认可的游戏 （游戏）



NFT典型项目 —— Loot
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 随机输入八个词，铸造出来的 NFT 地板价一度 20 以太币

https://www.lootproject.com/
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类似《权利的游戏》的宏大叙事，为 NFT 角色提供场景
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NFT典型项目 —— Unisocks
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 类型：图片+实体

 发行时间：9月，2019年

 Uniswap 的粉丝袜子 (Token，起价为 12 美元)

 1 NFT 可兑换 1 袜子，兑换即销毁链上 NFT

 诞生出了 Sushi 清酒、币安袜子、孙哥之袜 等仿盘

 交易平台：OpenSea

卖袜子的



NFT典型项目 —— NBA Top Shot
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 发行平台： NBA Top Shot Memes

 类型：图片+视频

 交易平台：OpenSea

 发行时间：3月，2021年

 支付方式：信用卡/加密货币付款

https://nbatopshot.com/



NFT典型项目 —— Beeple
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 佳士得拍卖6934.625万美元，2021年3月某天

 $5300w 的 ETH，已套现

5000天里的全部日更作品全集（NFT）



NFT典型项目 —— IreneDAO（Selfie NFT）
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 IreneDAO 是一项旨在颠覆创作者经济的全球草根运动。
 IreneDAO 的核心价值观是：简单、正直、意义和目的。
 类型：图片+视频
 发行时间：1月，2021年
 交易平台：OpenSea



NFT典型项目 —— Axie Infinity
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 类型：宠物精灵

 创建时间：3月，2018年

 双代币模型，道具在链上流通，游戏逻辑中心化

 交易过程：以太坊转钱到 Ronin -> 买 Axie -> 

对战 -> 获得SLP -> 以太坊卖成 SLP

 交易平台：OpenSea

 事件：2022年3月23日，跨链桥被攻击，被盗取6

亿美金市值的代币

https://axieinfinity.com/
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NFT典型项目 —— StarSharks
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类型：游戏

创建时间：11月，2021年

交易平台：OpenSea

获得 SSS+SEA，SSS可以进一步质押，瓜分平台手
续费，降低了抛盘压力

作为 Axie 的仿盘，运行在币安智能链上，币安
官方投资+站台

https://starsharks.com/



NFT典型项目 —— Sandbox
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类型：游戏

发行时间：12月，2019年

制作游戏可获得 SAND 奖励

SAND 币是 ERC20 代币，土地等是 
ERC721/1155 代币，都可以在链上流通

交易平台：OpenSea

https://www.sandbox.game/en/map/?current
X=632&currentY=1791&zoom=1.5



Outline
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1) 基于NFT的数字艺术品 案例

2) NFT 的典型项目
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3) 体验创作自己的 NFT 艺术作品
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原与宙 (nftcn.com.cn)

①

②
③ ④

⑤

⑥

进入网站，
进行创作

账号注册（通过手机）扫码利用邮箱注册 注册界面

注册之后登录，然后可以进行创作
（建立类似作品集的仓库）

个人界面

声明：以上操作仅供demo演示，不做任何投资建议，风险自担。

https://www.nftcn.com.cn/pc/#/index


铸造个人NFT—— Mint NFT Step by Step
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1.创建作品集 2.进入创作作品集，
点击铸造作品

3. 上传自己作品（根据
提示进行操作），提交生

成 NFT



Outline
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1) 基于NFT的数字艺术品 案例

2) NFT 的典型项目

3) 如何创作个人数字艺术品

4) NFT的发行 与 交易



6) NFT 的 发行 与 交易
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去中心化交易

DApp内交易

交易所交易

场外交易

 发行 ( 空->人）

 付费抢购（白名单等）

 空投

 盲盒

 交易所发行

 交易 (人->人）



NFT发行（付费抢购）
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直接通过向区块链上提交交易进行抢购

社群销售：往往会设置关注推特、拉人进聊天群



NFT发行 （空投）
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直接空投到用户地址 或 用户自己发交易 Claim

空投：airdrop



NFT发行（盲盒）
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 打开获得随机等级的 NFT，部分情况下盲盒也可以交易（即链上转移）



NFT发行 （交易所发行）
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项目方把NFT或盲盒给到交易所

交易所安排时间发行，并面向用户抢购



交易
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去中心化交易

DApp内交易

交易所交易

场外交易

 发行 ( 空->人）

 付费抢购（白名单等）

 空投

 盲盒

 交易所发行

 交易 (人->人）



NFT交易 （去中心化交易）
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通过智能合约撮合（一口价，拍卖）
交易 NFT 碎片（股权）、满足投资需求

通过合约锁定

交易奖励代币，挂单奖励代币，
质押代币有一定年化收益



NFT交易 （去中心化交易）（cont.）
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 去中心化交易

 抵押借贷

 撮合模式=>资金池模式

 难点：价格不容易定



NFT交易（DApp内交易）
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 Dapp 提供适用于其本身的交易场所，若遵循标准则也能到其它交易所交易



NFT交易（交易所内）
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 挂到中心化交易所，在交易所内（链下）交易



NFT交易 （场外交易）
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 闲鱼

 共享文档

 线下交易

 专供大户的交易、抵押等



NFT 的 交易趋势
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NFT 的受欢迎程度（范围：0-100）
虚线表示只有部分信息可用的情况。
https://bit.ly/3qsyijx 

在主流平台上，加密艺术品的交易趋势
https://cryptoart.io/data 



NFT 的 发行 与 交易 小结
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创作者

• 以个人创作为主
• 个人90%，团体

10%

NFT 平台
• 全球：Opensea、

SuperRare
• 阿里拍卖、蚂蚁
链粉丝粒

交易/竞拍者
• 年轻群体
• 58% 千禧代，

33% x 世代



Facts：NFT市场 价值分配
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Gas 费：
在区块链上记录铸造
和交易信息需要支付
一定的Gas费

区块链
平台

销售/转售服务费：
通过平台交易NFT需
要支付一定的服务费

项目创
作平台

销售收入、版税费：
创作者收入来源于一
级市场销售收入和二
级流转版税收入

内容创
作者

铸造 发行、销售 流转

基础设施层 Gas费 Gas费 Gas费

项目创作层
（创造者）

• 不上链：无
• 上链：Gas 

费

• 无平台：销售收入-
Gas

• 有平台：销售收入-首
次销售服务费-Gas

流转版税收入

项目创作层
（一级铸币平台）

/ 首次销售服务费 /

衍生应用层
（二级市场平台）

/ / 转售服务费

收藏者（卖方） / / 转售交易额-转
售服务费-流转
版税收入-Gas

收藏者（买方） / 发行交易额-Gas 转售交易额-
Gas

价值分配 价值归属 NFT市场价值分配



Facts：NFT 铸造成本
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 以太坊区块链上的 NFT 铸造成本高昂，并且会因一天、一周的时间和当前的以太坊价格 (ETH) 而

异 

 使用 OpenSea、Rarible 和 Mintable 在以太坊区块链上铸造 NFT，gas 成本在 0.0468 到 

0.0616 ETH（59 到 123 美元）之间，与 NFT 的上市价格无关

成本

NFT 上链的交易费用

取决于选择的 NFT 平台 （ OpenSea、Rarible 
和 Mintable )

有些服务可以让你免费铸造你的 NFT，但需要
付费 才能出售

gas费

账户费用

服务



网友的问题：NFT 与 区块链、Web3
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 首先，区块链 是 NFT 与 元宇宙 的底层基础设施。因为区块链可以记录 NFT 与 

元宇宙 中产生的所有需要上链存储的 交易与事务 的记录，相当于为 NFT/元宇

宙的用户 提供了一个透明、可信、可追踪、可确权的账本。

 其次，NFT 可以在 元宇宙中使用或者交易流转。但是，即便没有元宇宙，NFT 

也是可以独立存在于现实世界的网络空间中的。

问题2：“如何理解 NFT 和元宇宙、区块链之间的关系？”



网友的问题： NFT 与 区块链、Web3 (cont.)
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 将很多传统艺术品转化为 数字艺术品，然后将 数字艺术品 进一步

制作成 NFT，的确可以理解为一种新的商业模式。虽然说国内在这

方面的监管比较严格，但是在国外，将 数字艺术品制作成 NFT 并

支持在 NFT 平台上进行交易，已经发展的已经如火如荼了。

 一个很好的例子是，NBA 将球星的精彩进球瞬间，制作成 NFT -- 

NBA Topshot 并公开发售，球迷们可以购买、收藏，也可以在合

法的平台上自由交易

问题3. “现在很多行业，比如说像艺术、游戏、互联网有涉及到NFT，例如推出数字藏品，建立
NFT交易平台，您认为这可能开创出一种新的商业模式吗？或者说对这些行业会带来哪些影响？



网友的问题： NFT 与 区块链、Web3 (cont.)
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 只有建立在公链上的 NFT，才具有公信力。试想，如果用户花重金购

买的 NFT，它的底层区块链竟然是部署在一个公司内部用几台机器搭

建的私链上，我想用户应该会担心：如果这家公司倒闭了把私链关掉

了怎么办？如果私链被黑客攻击了怎么办？如果公司突然停电了怎么

办？那我的 NFT 不就瞬间消失了！

 又或者，一个用户花费数亿美元购买了一个 NFT版本的蒙娜丽莎（假

如有的话），万一售卖该 NFT 的公司想作弊跑路，完全可以在自己的

平台上通过技术手段把该客户的蒙娜丽莎 NFT 替换成 一个廉价的无聊

猿NFT。

 所以，一个具有健康生态的 NFT平台，必须建立在公链平台上。

问题4. “我们之前有看到报道说国内的NFT其实和它本身的概念不一样，NFT应当布局在公链上，但是现在国
内很多企业 推出的 NFT 都是建立在自己的平台上，那么，我们国内的NFT是真正的NFT吗？”



网友的问题： NFT 与 区块链、Web3 (cont.)

55

 我认为 NFT 会伴随元宇宙长久存在于人类社会里，
因为 NFT 不是一个技术。

 技术可能会过时，而 NFT 是一个“范式”，而且是
那种一旦出现就不会消失的范式。

 NFT 属于人们在 数字艺术品领域的 新的思考方式，
它为人们提供了一种新的 数字资产 的 呈现方式。

 问题5. “听了您的播客，感觉对于元宇宙未来的发展还是比较乐观的，那您如何看待 NFT 和 加密货
币 这些数字资产未来的发展呢？

 加密货币，或者称为 Token（代币），它在 NFT 之前就出现了。最早是以比特币为代表的加密货币，

随后陆续问世了几千种加密货币，虽然他们背后的技术千差万别，但本质上都是运行在区块链上的代币。

通证经济可以激活 Web3 应用的整个生态。


